



Na následujících stránkách nabízím příkladný inspirační popis pro některé z postav, se kterými jsem toto dobrodružství odehrál. 

Podle toho, jak si hráči zvolili rasu, povolání a zázemí, jsem jim upravil text čistě pro jejich postavu do začátku hry.

Můžete se tím inspirovat, nebo to jen vymažte z těchto materiálů a sepište si to dle svých reálií. 



Informace – Člověk Hraničář, Tharkurius

Tharkurius se narodil a také prvních pár let svého života strávil v nevelké vesnici jménem Naaulok. Naaulok stojí v hraniční oblasti království Gloranie a zvláštní země bílých lidí - Nivesenu. Tyto dvě země jsou nejsevernějšími oficiálními státními zřízeními na kontinentu Aventurie. Na severních hranicích těchto zemí totiž leží už jen hranice věčného ledu, kde nežije už téměř nikdo. Podnebí je zde tedy všeobecně drsné - zimy dlouhé a mrazivé a léta krátká. A tomu je samozřejmě přizpůsoben i místní život.

Král Gloranie sídlí v hlavním městě Paavi, v nejseverněji položeném přístavním městě na kontinentě. Bohužel je ale od Naauloku úplně na druhé straně této velké země a Tharkurius tedy svého krále ani hlavní město ještě nikdy neviděl. Někdo jako panovník byl Naauloku vždy nejblíže jen velmož Varjuk z Nysjunenu, který je od Naauloku asi 50 mil cesty na sever. I Varjuk je nyní ale starý a jeho trůn prý brzo přebere Koryk, jeden z jeho synů (pro Tharkuriua nedávná informace). 

Většinu Gloranie pokrývá nepříliš pohostinná a rovná Brydijská tundra, jen na jihu je kopcovitá jehličnatá tajga, ze které země těží většinu užitkového dřeva. Naaulok pak leží na západní kopcovité hranici této tundry i lesa jako takového, v relativně příznivé oblasti (dřevo blízko, kopce chrání před větrem apod). Většina obyvatel se donedávna živila převážně chovem ovcí a sobů, ze kterých se pak dále zpracovávaly další suroviny, díky kterým se i obchodovalo s ostatními sousedními zeměmi. V létě většina stád pobíhala volně po tundře pouze s pastevci a na zimu se shromažďovali právě v okolí Naauloku. 

Co však Tharkurius zaslechnul, v posledních třech čtyřech letech se západní hranice Gloranie mění v obchodní stezku, jelikož se u velkého Modrého jezera v Nivesenu objevila nová naleziště drahokamů. A protože ostatní státy (převážně bohatý Bornland) logicky projevují o drahokamy zájem, začínají se od nalezišť budovat nové cesty i v místech, kde doteď žádné nebyly. Naaulok samotný leží na této pomyslné obchodní stezce a je tedy logické, že jej provoz nové obchodní činnosti nějakým způsobem poznamená.

Okolí Modrého jezera a jezera Alavi, které leží nedaleko severně od Naauloku, má navíc zajímavou temnou minulost. V těchto oblastech se kdysi prováděly krvelačné rituály, uctívali se zde temní bohové a všeobecně se zde dařilo všem vyznavačům černé magie (nekromanti apod.). V posledních desetiletích jsou tyto oblasti relativně klidné, přesto se čas od času najde svědek, který by přísahal, že nějakého nemrtvého běsa spatřil. Možná odtud mohlo přijít to, co zabilo i Tharkuriovu matku (viz níže).

Temná historie okolí jezer měla na místní obyvatele vliv a i proto se až doposud v nejbližších osadách (Varnauti, Nysjunen, Naaulok) každý rok na konci října slaví svátek Samhain, kdy se probouzí pomyslný svět mrtvých a temný bůh Chemoš posiluje svou moc. Jinak dobří obyvatelé těchto míst v tento čas oslavují Chemoše a chlácholí jej obětmi, aby se nemusel hněvat a oživovat již mrtvé předky, kteří by mohli prosté obyvatele ohrožovat. Držení tradice oslavy tohoto svátku u mnohých cizinců budí opovržení a rozporuplné názory, přesto místní ví své. Avšak díky tomu, že Tharkurius odešel z tohoto místa ještě relativně mladý, nestihl si na tento akt vytvořit pevný názor…

Dětství a dospívání:
Tharkurius vyrůstal jen se svou matkou Edvínou v Naauloku. Nemá žádné sourozence a dlouho si myslel, že nemá ani otce. Pravdu se však dozvěděl až po dlouhých letech. 
Edvína zplodila Tharkuria s mužem Viterem, který se jednoho nešťastného dne dostal do křížku s úředníky a byl pro své činy zaujatě vykázán ze země jako zločinec. Viter však Edvínu a Tharkuria nadevše miloval a odloučit od rodiny se nedokázal. Tajně se proto skrýval v okolí Naauloku a scházel se s Edvínou jen zřídka. Malému Tharkuriovi ale radši nic neřekli, jelikož se báli, že by svého otce mohl nechtěně prozradit. Tak tomu bylo až do Tharkuriových šestých narozenin. Tehdy se obcí přehnala jakási nemrtvá zrůda, která přišla ze severních plání a Edvínu společně s několika dalšími lidmi nečekaně a smrtelně ranila. Edvínina smrt znamenala pro Tharkuria nový život. Nejprve se jej měla ujmout rodina pěstounů z Nysjunenu, ale pak se ukázal někdo, kdo se Tharkuria ujal a kdo jej odvedl pryč – Viter. Když se totiž Viter dozvěděl o smrti Edvíny, rozhodl se vyjít z úkrytu a postarat se o svého syna sám. V Naauloku ale žít nemohli, proto spolu oba odešli do divoké gloranijské tajgy, do jižních lesů. Právě zde vyrostl Tharkurius takový, jakým je dnes. Stal se z něj muž přírody, ochránce hranic a bojovník. Viter jej naučil vše, co sám uměl, aby přežili.

Jak Tharkurius dospíval, cestovali častěji a dál. Přes léto brázdili pláněmi a lesy, na zimu scházeli více na jih do Bornlandu, kde je zima mírnější. Poslední roky pak dokonce zamířili podél hor skrz elfí říší a svobodné země až do přístavního města Rivy, které je na samotném východním pobřeží kontinentu. V této oblasti se totiž rozmohly útoky orků a jiné havěti, která přicházela z orčích zemí a ohrožovala prostý lid. A Tharkurius s Viterem se do bojů rádi zapojili.

Při jedné šarvátce byl však Viter smrtelně raněn a krátce na to také zemřel. Těsně před smrtí však stihl Tharkuriovi předat jakýsi dopis, který Viter sám dříve napsal, ale jehož obsah se bál celou dobu říct.

Až ve Viterově dopise se Tharkurius dozvídá, že Viter byl jeho otec. Viter ve svém dopise prosí za odpuštění, jelikož se styděl za to, jak díky němu s Edvínou trpěli a jak byla rodina rozvrácená. Po smrti Edvíny se pak Viter zavázal Tharkuria do poslední chvíle ochraňovat a to také splnil. Viterovým posledním přáním je, aby jeho popel spočinul vedle hrobu jeho milované ženy. Ve svém dopise zároveň schoval tajuplnou kouzelnou minci, na které je zobrazen rytíř na koni s napřaženým kopím. Pokaždé, když někdo minci vyhodí do vzduchu a nechá dopadnout na zem, rytířovo kopí vždy ukáže směrem k druhé minci, kterou u sebe měla mít Edvína v den své smrti. Tak Tharkurius snadno najde její hrob a bude moct k němu přidat i popel Viterův.

Jelikož Tharkurius neměl nic lepšího na práci, rozhodl se splnit Viterovo přání a donést jeho popel k hrobu své matky. Měl několik různých možností jak se do rodného Naauloku dostat, ale nakonec využil jedné pracovní nabídky:

Skrz Rivu projížděl jakýsi obchodník Koarin, který sháněl doprovod ke své karavaně. Koarin měl v plánu putovat skrz severní země a vracet se měl právě skrz Gloranii a i Naaulok. Jeho cesta nebyla zdaleka přímá, ale byla alespoň placená a Tharkurius se tedy rozhodl této nabídky využít a ke karavaně se v Rivě přidal. Od této doby Tharkurius putuje s Koarinem a jeho karavanou.

Aktuální situace:
Po většinu cesty probíhalo vše v pořádku, ale poté, co karavana vjela do Nivesenu a opustila nejsevernější bod své cesty a vrací se kolem jezer na jih, nic se pořádně nedařilo. Pár členů záhadně zemřelo, často se něco rozbilo či ztratilo, počasí se zhoršilo a karavana nabrala několika týdenní zpoždění. Tharkurius putuje s karavanou přibližně dva měsíce a v tuhle chvíli jsou již těsně před Naaulokem.

Koarinův cíl je ale až ve městě Norburg, do kterého musí dorazit před tím, než napadne příliš sněhu. Zima se totiž rychle blíží a Koarin si nemůže dovolit trávit zimu uvězněn uprostřed mrazivých plání. Zájmem všech je tedy cestovat co nejrychleji, poněvadž až v Norburgu bude vyplacena největší část finanční odměny, kterou mají všichni za ochranu slíbenou. 

Karavana čítá čtyři vozy a přibližně 14 členů různých ras. Z tohoto počtu jsou dvě ženy a čtyři jezdci na koncích. Kromě Tharkuria a některých bojovníků na koních tvoří ochranu také např. podivný elf s holí, mladá gnómská žena s kuší a exotický drakorozený muž, který zřejmě ovládá i magickou moc. Bližší informace těsně před hrou…



Informace - Drakorozený Čaroděj, Přísňák

Přísňák se narodil a část života strávil na ostrově Maraskan, v říši Velkého Hada. Tento ostrov je poslední oficiální území, na kterém volně žije rasa drakorozených a jiných ještěřích lidí. Dříve byli běžně rozšíření po celém kontinentě, ale v průběhu poslední rasové války, která proběhla přibližně před třemi sty lety, byli téměř všichni ještěří lidé vyhubeni. A právě ostrov Maraskan se stal jejich posledním útočištěm. Bohužel, jakoby nad touto rasou visela pomyslná kletba, v posledních letech věštby zvěstovaly nové spory a otevřené nepřátelství, díky kterému se prolije mnoho krve. Ještěří lid má vstoupit do války, ve které se zrodí noví hrdinové, padne mnoho stávajících, ale pokud tuto válku vyhrají, rasa ještěrců a drakorozených zažije novou éru vzestupu a přežije mnoho dalších staletí…

Jako kdyby věštby přitáhly pozornost svého výroku, několik týdnů poté proběhlo v sousední zemi Aranie povstání, občanská válka a převrat, který vyústil odtržením části země, která se nyní jmenuje Oron. 
Oron je poměrně malá země, ale vládnou jí náboženští fanatici uctívající kruté démonské bohy minulosti, a i tak nashromáždili velkou sílu a moc. Rasu drakorozených si zvolili jako největšího nepřítele a celé říši Velkého Hada vyhlásili otevřené nepřátelství. V tomto stavu jsou obě země už několik let. Oron zatím nemá silnou armádu, se kterou by podnikalo velké nájezdy, ale i tak se jí daří sabotovat různé aktivity ještěřích lidí, krást vzácné artefakty a konat nejrůznější věci, kterými skutečně škodí. Říše Velkého Hada bohužel také nemá prostředky ani lidi pro vytvoření armády a zatím tedy pomyslné útoky pouze pasivně odráží. Přestože celý konflikt zatím bublá pod pokličkou, je jen otázkou času, než propukne skutečná válka a nevinní lidé začnou umírat ve velkém.
 
Aktuální vládce říše Velkého Hada - Rhogaras Drachedandion se proto sám ujal iniciativy a vyslal do světa všechny tři syny Mehedarra, Nadarra a nejmladšího Sahedarra, aby putovali po světě, shromáždili všechny drakorozené a promluvili s ostatními vládci, kteří by jim mohli pomoci v boji proti Oronu a jeho démonickým i nedémonickým přisluhovačům. 

Tento akt podnítil i samotného Přísňáka, který již delší dobu toužil cestovat po světě a chtěl být nějakým způsobem užitečný pro vyšší princip. Vycestoval proto lodí na sever do Bornlandu a rozhodl se procestovat severní část kontinentu a informovat všechny ostatní drakorozené, kteří by mohli bojovat za svou zemi. 

První zastávka bylo přístavní město Festum. Přísňák pak dále pokračoval po hlavní silnici skrz celý Bornland až do Norburgu, kde se přidal ke karavaně kupce Koarina.
Kupec Koarin měl ambiciózní plán procestovat během krátkého léta nejsevernějšími částmi zemí okolo velkých Nivesenských jezer a nejsevernější naleziště drahokamů, kolem plání, kde kdysi zemřel i legendární drakorozený bojovník Arhan Slentialor, když před třemi sty lety bojoval v první rasové válce za svůj lid.

Tento celý tzv. severní okruh by sám Přísňák těžko zvládal, proto se rozhodnul přidat k jedné karavaně jako čestný placený člen (ochrana a znalec věd magických). Jeho prací je chránit karavanu a ostatní členy v případě napadení bandity a celkově se snažit o snadný průběh cesty všemi magickými i nemagickými prostředky. Karavanu vede kupec Koarin, počátek její cesty začíná a končí v Norburgu. Přísňák sám byl naverbován úplně od začátku, tedy od Norburgu.

Po většinu cesty probíhalo vše v pořádku, ale poté, co karavana vjela do Nivesenu a opustila nejsevernější bod své cesty a vrací se kolem jezer na jih, nic se pořádně nedařilo. Pár lidí záhadně zemřelo, často se něco rozbilo či ztratilo, počasí se zhoršilo a karavana nabrala několika týdenní zpoždění. Nyní je Příšňák na cestě přibližně tři měsíce a do cíle všem zbývá posledních pár set mil… 

Karavana čítá čtyři vozy a přibližně 14 členů různých ras. Z tohoto počtu jsou dvě ženy a čtyři jezdci na koncích. Kromě Přísňáka a některých bojovníků na koních tvoří ochranu také např. podivný elf s holí a mladá gnómská žena s kuší…
Informace – Gnómka tulačka, Jelena

Jelena ne narodila v malé osadě Salamandří Nory. A tyto Nory se nacházejí v horách Salamandří Kameny, které jsou oficiálním územím elfů. Přesto zde nachází právě i pár gnómských osad. Gnómové totiž nemají svou oficiální zemi jako např. lidé a elfové a nejsou ani tolik početní. V Salamandřích Kamenech tedy mají své malé útočiště, které si mezi sebou rádi pojmenovávají “království.“ Celé toto území leží v severnějším podnebném pásu. Léta jsou tedy kratší a zimy delší a krutější. I podle toho se místní život velmi odvíjí.

Už od mala Jelenu zajímala věda a informace. A i když má velký vztah k přírodě, nemohla jen tak sedět na zadku a číst v knihách. Potřebovala trochu procestovat svět jiných ras a zvyků, svět jiných barev, nových triků. Když tedy dospěla, jednoho chladného jarního rána se rozloučila s rodinou v Norách a odcestovala do velkého lidského města Norburg. Pro svou povahu, zručnost a netradiční původ dostala nabídku přidat se k potulnému divadlu, díky kterému poznala lidský svět a naučila se spoustu nových dovedností (mystické šejdířiny ;-)).

Potulné divadlo, ve kterém Jelena pobývala, nebylo nijak zvláště veliké. Celé to vlastně byla taková jedna veliká rodina na pár vozech s několika mezky a pár zaměstnanci. Hlavními představiteli byli principál Hrumbác a jeho žena Chyména. Právě oni dva potulné divadlo založili a se svými dalšími šesti dětmi provozovali. Jelena byla sice přijata, ale do cirkusu nikdy oficiálně nezapadla, poněvadž Hrumbác trval na pevných tradicích a kočovné řemeslo soustředil hlavně na své potomky. Další krk navíc znamenal více starostí a větší spotřebu jídla, avšak soucitná Chyména a její dcera Lukarema Hrumbáce přemluvily a Jeleně poskytly nějaké zázemí navíc. Takto spolu procestovali skoro celou zemi Bornland a i blízké elfí království a Jelena se s členy cirkusu dosti sblížila. S divadlem strávila celé dvě sezóny.

Nemohla však s nimi trávit všechen čas, protože její touha po vedomostech je důležitější než cirkus, a proto se v jednu chvíli od Hrumbácových oddělila s tím, že se třeba někdy znovu setkají. Jelena pak cestovala nějakou dobu sama (převážně po říši elfů, severně od Salamandřích Kamenů). 

Jelena je ale neposeda a do Bornlandu se po nějaké době opět vrátila přezimovat. V Norburgu se s Hrumbácovým divadlem znovu náhodně setkala a byla nemile překvapena. Hrumbácovo kočovné divadlo totiž ukončilo svou činnost…

Při jedné bujaré noční zábavě, kdy Hrumbácovic odehráli poslední ze svých představení ve městě Norburg, došlo k nepříjemnému incidentu. Lukaremu totiž začal hrubě osahávat jakýsi chlápek a kdyby si toho sám Hrumbác nevšiml, určitě by se jí pokusil i znásilnit. Hrumbác se s tím mužem začal ostře hádat (logicky svou dceru bránil) a nakonec došlo i k násilí. Rvačka se strhla poměrně rychle a Hrumbác během jedné rány vyrazil tomu chlápkovi dokonce i zub. Pak se spolu začali prát i na zemi, ale to už se je snažili odtrhnout okolo stojící lidé. Bohužel až když se situace trochu uklidnila, zjistilo se, že ten chlápek na Hrumbáce vytáhl nůž a na té zemi jej několikrát pobodal. Než pak stihl kdokoliv něco udělat, násilník se všem vytratil a z místa utekl. Hrumbác následně zemřel.
Smrt Hrumbáce zbylé členy rodiny těžce zasáhla a všichni tři jeho synové následně složili přísahu, že nebudou pořádat představení, dokud smrt jejich otce nebude pomstěna. Onoho násilníka popisovali jako vysokého muže s orčími rysy (nečisté lidské rasy), přeraženým nosem a oblečeného do zvířecích kůží. 

Jelena se tedy v Norburgu setkala pouze s Chyménou, Lukaremou a zbylými dcerami (sestrami), jelikož všichni synové se rozutekli do světa najít otcova vraha. Jejich ukvapené rozhodnutí však ženskou část rodiny doneslo do obtížné situace, jelikož si musely rychle najít nějakou práci a žít v provizorních podmínkách, než si vydělají dostatek peněz pro lepší život (ztráta příjmů z představení a absence mužské síly jim způsobila nečekané problémy).

A protože Jelena pocítila nával zadostiučinění, a protože jim za jejich opatrovnictví na cestách dosti dlužila, rozhodla se ženy finančně podpořit. Dala jim většinu svých peněz a nechala se pak na jaře v Norburgu naverbovat ke karavaně obchodníka Koarina, který měl v plánu procestovat velký okruh severními zeměmi a těsně před zimou se vrátit zpět do Norburgu. 
Odměna za ochranu této karavany by totiž mohla vynést tolik zlaťáků, že by to Jeleně, Chyméně i všem jejím dcerám vystačilo na celé pohodlné přezimování v okolí města. Navíc se Jelena pomocí této karavany mohla vydat do míst, která by sama asi nikdy nenavštívila – do Nivesenlandu a severní Gloranie. Jelenina úloha je starat se o zbylé osazenstvo (v karavaně jsou pouze dvě ženy a muži mají často hlad) a v případě nebezpečí chránit ostatní členy a majetek všemi magickými i nemagickými prostředky.

Po většinu cesty probíhalo vše v pořádku, ale poté, co karavana vjela do Nivesenu a opustila nejsevernější bod své cesty a vrací se kolem jezer na jih, nic se pořádně nedařilo. Pár lidí záhadně zemřelo, často se něco rozbilo či ztratilo, počasí se zhoršilo a karavana nabrala několika týdenní zpoždění. Nyní je Jelena na cestě přibližně tři měsíce a do cíle všem zbývá posledních pár set mil… 

Karavana čítá čtyři vozy a přibližně 14 členů různých ras. Z tohoto počtu jsou dvě ženy (Jelena a ještě jedna černovláska Thurea) a čtyři jezdci na koncích. Kromě některých bojovníků na koních tvoří ochranu také např. podivný elf s holí a exotický drakorozený muž, který zřejmě ovládá magické umění…



Informace – Elf černokněžník, Giddeon

Giddeon pochází ze země severních elfů, z relativně velkého a známého města Gerasim. Severní elfí říše je největším oficiálním územím elfů na kontinentě Aventurie. Více jak třetinu rozhlohy zaujímají lesy, větší část ale zabírají také kopce, hory a pláně. Země leží již v severním chladnějším pásmu, přesto se dá říci, že se zde střídají čtyři roční období. Zimy jsou však na úkor léta samozřejmě delší a chladnější. Většinu populace elfů zde tvoří totiž elfové "lesní" nebo ještě více na severu elfové "stříbrní," kteří jsou poněkud níže. 

Giddeonovo rodiče (otec Paelias a matka Meriel) jsou vcelku bohatí a žijí pohodlným životem ve svém velkém domě, stejně tak i jeho sourozenci (starší bratr Ailear, mladší sestra Quellena a nevlastní adoptovaná půl-elfí sestra Nerelis). 

Díky dobrému zázemí měl Giddeon možnost krátce studovat na univerzitě, která se v Gerasimu nachází. Zde si osvojil základní gramotné dovednosti a základy magie, díky které se však náhled na jeho život postupně změnil. Jeho touha po poznání a jisté sklony k samotě Giddeona dohnaly až k tomu, že se rozhodl vzdát většiny majetku a na dlouhý čas opustil rodinu a pobýval sám v blízkých lesích skoro jako druidové či poustevníci. Poté vstoupil do paktu s prastarým, který nepřímo ovlivňuje jeho mysl a posiluje magickou moc a stal se regulérním mystikem a studentem prastarých věd, jak sám sebe občas z legrace nazývá. Giddeonův prastarý rádce pak sám sebe nazývá Noční Had a v dřívějších dobách před první rasovou válkou jej uctívali prý samotní drakorození a jiní ještěří obyvatelé říše Velkého Hada. 

Touha po vědění Giddeona dohnala k úvaze o cestě, na které by mohl poznat novou část světa, zažít nějaké dobrodružství anebo navštívit místa, kde dříve vládli nekromanté a jiní tajemní vzývači a zaklínači. Totiž cesta severním okruhem, kolem velkých Nivesenských jezer, odkud prý před mnoha sty lety skutečně vzešla první armáda nemrtvých a kde na konci první rasové války padnul sám drakorozený hrdina Arhan Slentialor, který Nočního Hada prý také uctíval. A když se Giddeonovi naskytla možnost tuto cestu projít a navíc ještě dostat zaplaceno, neváhal.

Rodiče Giddeona příliš nechápou, ale respektovali jeho rozhodnutí žít v osamocení a proto se ani nedivili, když se Giddeon rozhodl vyrazit na delší dobrodružnou cestu skrz severní země. Jednoho dne totiž do Gerasimu přijel kupec Koarin…

Kupec Koarin měl ambiciozní plán na velkou okružní cestu, která je pro Giddeona zajímavou, i když trochu nebezpečnou výzvou. Se svou karavanou hodlá procestovat několik důležitých osad i měst skrz nedávno objevená nejsevernější naleziště drahokamů (Frigorn a Farlorn) a pak se ještě před příchodem zimy vrátit nově dokončenou cestou zpátky do Norburgu. Celá cesta je dlouhá více jak tisíc mil v drsném severském podnebí a měla by trvat necelé čtyři měsíce. Za toto všechno je slíbená velmi slušná odměna, nehledě na zkušenosti a zážitky. Giddeon se ke karavaně přidal relativně na začátku cesty - v Gerasimu, a na cestě nyní tráví skoro již třetí měsíc. Giddeonovou prací je chránit karavanu a ostatní členy v případě napadení bandity a celkově se snažit o snadný průběh cesty všemi magickými i nemagickými prostředky.

Po většinu cesty probíhalo vše v pořádku, ale poté, co karavana vjela do Nivesenu a opustila nejsevernější bod své cesty a vrací se kolem jezer na jih, nic se pořádně nedařilo. Pár lidí záhadně zemřelo, často se něco rozbilo či ztratilo, počasí se zhoršilo a karavana nabrala několika týdenní zpoždění. Nyní je Giddeon na cestě přibližně tři měsíce a do cíle všem zbývá posledních pár set mil. Své původní plány prohledat některé konkrétní zajímavé oblasti nestihl, ale nic ještě není ztraceno.

Karavana čítá čtyři vozy a přibližně 14 členů různých ras. Z tohoto počtu jsou dvě ženy a čtyři jezdci na koncích. Kromě Giddeona a některých bojovníků na koních tvoří ochranu také např. exotický drakorozený muž či mladá gnómská žena s kuší. Bližší informace těsně před hrou…
Informace - Elfka bardka, Eila

Eila pochází ze země severních elfů, z relativně velkého a známého města Gerasim. Severní elfí říše je největším oficiálním územím elfů na kontinentě Aventurie. Více jak třetinu rozhlohy zaujímají lesy, větší část ale zabírají také kopce, hory a pláně. Země leží již v severním chladnějším pásmu, přesto se dá říci, že se zde střídají čtyři roční období. Zimy jsou však na úkor léta samozřejmě delší a chladnější. Většinu populace elfů zde tvoří totiž elfové "lesní" nebo ještě více na severu elfové "stříbrní," kteří jsou poněkud níže. 

Eiliny rodiče (otec Paelias a matka Meriel) jsou dle elfí hierarchie na vyšší úrovni, jelikož jsou původem právě "vznešení." Stejně tak i Eila a její sourozenci (starší bratr Ailear a mladší sestry Nerelis a Quellena). Každý máte díky svému zázemí mezi elfy jistá privilegia. Ovšem za hranicemi říše je tomu už jinak - většina lidí elfí hierarchii neuznává nebo spíše ani nezná.
Pro běžný lid je elfí hierarchie totiž těžce pochopitelná a jejich hodnost lze jejich obtížně popsat. Přesto, Eilininy rodiče se dle lidských měřítek dají nazvat vikomtem / komtesou či markýzem / markýzou.

I když je v Gerasimu relativně známá magická univerzita, vyučují se zde spíše přírodní vědy, což se Eile příliš nezamlouvalo. Proto šla studovat umění magie a hudby na univerzitu do města Norburg (ve státě Bornland), které je největším obchodním a kulturním centrem této oblasti. Studentský život v Norburgu byl velmi zajímavý a i divoký. Díky penězům od rodičů si mohla Eila leccos dovolit a zažít, takže její vzpomínky jsou kromě náročnosti studia jinak krásné a celoživotní.

Když se pak po ukončení studia chtěla vrátit z Norburgu domů, přidala se jako cestující ke kupecké karavaně mistra Koarina, který měl skrz Gerasim projíždět. Koarin však na Eilu udělal tak silný dojem, že zatoužila po dobrodružství a cestování s karavanou, a proto se rozhodla pokračovat s Koarinem dál. V Gerasimu tedy jen v rychlosti pozdravila rodiče a znovu odešla pryč, nyní však už ne jako cestující, nýbrž placený doprovod. Takové krátké  setkání s rodiči po delší době bylo poněkud rozpačité a Eila viděla vlastně jen svojí matku a bratra, jelikož ostatní byli aktuálně mimo domov. Otec prý navíc někde sháněl pro Nerelis ženicha…

Kupec Koarin má ambiciozní plán na velkou okružní cestu, která je pro Eilu zajímavou i když trochu nebezpečnou výzvou. Se svou karavanou hodlá procestovat několik důležitých osad i měst skrz nedávno objevená nejsevernější naleziště drahokamů a pak se ještě před příchodem zimy vrátit nově dokončenou cestou zpátky do Norgurgu. Celá cesta je dlouhá více jak tisíc mil v severském podnebí a měla by trvat necelé čtyři měsíce. Za toto všechno je slíbená velmi slušná odměna, nehledě na zkušenosti a zážitky. Eila se ke karavaně přidala tedy v podstatě od samotného začátku (od Norburgu). 

Eilina úloha v karavaně měla být spíše symbolická, protože Eila se neumí příliš dobře ohánět zbraněmi. Přesto dokázala zaujmout svými jinými schopnostmi - léčení, hudba, pomoc při stavbě tábora apod. 
Koarin navíc začal i naléhat, aby o něm a o této cestě Eila složila píseň, díky které by se lidé dozvěděli, jak moc náročná cesta to byla. A pokud se jí píseň podaří, dostane vyplaceno rovnou o celých padesát zlaťáků více. Což je pro Eilu jakožto první větší výdělek velmi lákavá výzva. Jak si tedy se svou písní v průběhu cesty poradí, záleží už na ní…

Krom toho, že s karavanou putuje i pár bojovníků na koních (kteří přistoupili postupně podle toho, jak kdo odešel), nelze si nevšimnout také hovorného půl-elfa, který působí poněkud rozevlátým dojmem a často vtipkuje, a černovlasé dívčiny, která má hlavní funkci kuchařky a pečovatelky. Společně s ní a Eilou jsou v karavaně tedy pouze dvě zástupkyně něžného pohlaví a díky tomu dámy nemají o mužskou pozornost nouzi. V Rivě pak přistoupil třeba ještě nový kněžský medik jakožto náhrada za starého podvodníka, který se za medika pouze vydával. Takto putují světem za vysněným cílem…


Informace - Člověk klerik (doména života), Orn

Orn pochází ze svobodného přístavního města Riva, které je velmi strategickým místem v oblasti Rivského zálivu (logicky pojmenovaný po tomto městě). Strategické je hlavně proto, že okolo sousedící země nejsou příliš hustě osídleny, nemají takovou dobrou polohu a navíc Riva jako svobodné město si může obchodovat s kýmkoliv chce. Celé město také obklopují silné hradby a bašty a působí zde stálá armáda, kterou udržuje rivský správce.
I přes poměrně chladné a severské podnebí je tedy Riva vyhledávaným cílem každého mořeplavce, který hodlá dostat své zboží do/ze severních zemí na západní straně kontinentu. 

Nejbližší území okolo Rivy je však také šedým územím svobodných měst, kde nevládne oficiální panovník a může se zde tedy pohybovat téměř kdokoliv. A protože za hranicemi tohoto pomyslného šedého území číhají i dobyvační barbaři a orkové, rivská armáda nikdy nespí na vavřínech a často operuje poblíž města i v něm samotném. Obchodní karavany je totiž potřeba chránit, aby dobrá pověst města zůstávala neposkvrněna. 

I Orn většinu života strávil poblíž armády. Nejčastěji sice v jejím týlu, poblíž zásobovacích jednotek a na provizorních obvazištích, přesto se častokrát podíval i do centra dění, kde se snažil z bitevního pole odtáhnout těžce raněné spolubojovníky. Jako malý totiž přišel při jednom orčím nájezdu o rodiče a dále jej vychovával už jen klerik Sajjuz, oddaný služebník Mišakal, který sám pro armádu jako léčitel pracoval. Orn se tedy postupem času také učil pečovat o raněné, avšak jak rostl a sílil, zapojoval do toho i svou moudrost ohledně víry a psychické vyrovnanosti, tak i sílu a dovednost se zbraněmi - to když musel bránit sám sebe či ostatní raněné. Tak se z něj stal plnohodnotný klerik. A protože i on se potřeboval nějak uživit, zůstal v prostředí, které mu bylo nejbližší - v armádě, stejně jako stárnoucí Sajjuz.

Tato práce je sice poměrně dobře zaplacená, přesto také není úplně jednoduchá a několikaletá jednotvárnost nakonec donutila Orna odejít a zakusit něco nového, díky čemuž by na nějakou dobu vypadnul z okolí zálivu a získal nové zkušenosti. Skoro dva roky se pak potloukal na volné noze na šedém území poblíž orčí říše nebo barbarských thorwalců, ale pak se opět vrátil do města. 

Pohrával si také s myšlenkou, že odpluje z Rivy někam na jih, ale nakonec kývnul na něco jiného. Jako nejzajímavější zvolil přidat se ke karavaně obchodníka Koarina, který cestuje po severních zemích a obchoduje s různým sbožím. Jeho aktuální cesta je tzv. velký severní okruh, který začíná a končí v Norburgu a mezitím putuje skrz zemi elfů, Rivu a pak nejsevernější naleziště drahokamů na kontinentu - Farlorn. Místo na jih se Ornova cesta obrátila tedy na drsný sever s cílem v neválečné oblasti bohatého státu Bornland. Odměna za tuto cestu je více než lákavá a pokud se vše zadaří, bude moct Orn strávit zimu bez práce v pohodlí města Norburg, odkud tato karavana vyrazila a kde má také svou cestu před zimou ukončit.

Orn se v Rivě přidal k této karavaně poměrně náhodou. Koarinovi se totiž hodil jako výborná lečitelská podpora za jakéhosi podvodníka, který se za léčitele vydával před ním. Koarin podvodníkovu (ne)schopnost ale odhalil a dotyčného bez dalších nároků na peníze tvrdě vyrazil. Ornovy magické schopnosti si pak Koarin ihned vyzkoušel (poněvadž potřeboval ošetřit raněného muže, který nešťastně spadl z koně) a následně nového služebníka Mišakal vřele přijal.

Orn tedy již přes dva měsíce putuje s touto karavanou jako oficiální medik (což všichni zúčastnění ví) a doufá, že až tato cesta skončí, bude moct v klidu strávit zimu někde v teplém pohodlném domě v neválečné oblasti, kterou okolí Norburgu bezesporu je.

Krom toho, že s karavanou putuje i pár bojovníků na koních, nelze si nevšimnout také zajímavé černovlasé dívčiny, která má hlavní funkci kuchařky a pečovatelky a druhé ženy - elfky, jež při jízdě sedává poblíž Koarina a hrává často na loutnu či flétnu, nebo hovorného půl-elfa, který působí poněkud rozevlátým dojmem a často vtipkuje. 
Rychlokurz historie a teologie severního okruhu:

Karavana má během své cesty projíždět hned několika různými zeměmi. 
Bornland, ve kterém začala, následně putovala Elfí říší až k západní hranicím oceánu, kde je svobodná Riva, dále opět podél pobřeží zemí elfů, do Nivesenu ke břehům velkých zamrzlých jezer, až přes západní hranice Gloranijské pláně opět do Bornlandu, kde svou cestu končí.

Bohové severních zemí jsou logicky odlišnější než je tomu v zemích více na jihu. Chladné nehostinné podnebí ovlivňuje celkovou náturu zde živořících obyvatel, a proto i uctívaní bohové nejsou nijak výhradně kladní. 
Riva je sice také v severní a neutrální oblasti, avšak díky přístavu do města často zavítá i spousta cizinců z jihu, kteří si svou víru udržují pořád při sobě. V Rivě je tedy mnoho chrámů a motliteben různých bohů.

Celkově se v aktuální oblasti dá tedy očekávat uctívání neutrálních bohů ovlivňující přírodu (Chislev+Sirrion). Jsou však i místa (např. právě v Nivesenu), kde se lidé běžně obracejí i k Sargonasovi, aby jim pomohl pomstít na nich vykonanou křivdu či násilí. 
Okolí studeného Modrého jezera a i jezera Alavi má navíc také pohnutou divokou minulost, jelikož se sem stahovali uctívači zlých bohů jako je třeba Chemoš či Nuitár. Proběhlo zde mnoho obětních obřadů a říká se že odtud povstala také první armáda nemrtvých, kterou kdy svět zažil. Naštěstí je tomu dnes asi třista zim, co se tyto události odehrály, přesto si nikdo nemůže být jistý, co se v podzemních ledových jeskyních ukrývá.  Dodnes je tato oblast nevlídná a citlivější jedinci působení nepříjemné temné energie ve všech koutech této oblasti poznají (stejně jako Orn). 

Karavana okolo jezer již naštěstí projela a opravdu se zde událo dost nepříjemných a smolných věcí. Orn sám měl tu možnost několikrát pocítit podivné mrazení v zádech, které rozhodně nebylo způsobené chladem. Zřejmě to ale cítil jen on sám, jelikož ostatní tak nervózně nevypadali. 

Možná je to i tím, že za pár dní nastane Samhain - svátek mrtvých, při kterém se otvírají pomyslné hranice podsvětí, a který je zde v této oblasti obzvláště držený (zvláště k historii). Chemoš tak nabývá na síle a moc Mišakal jakožto jeho protikladu slábne. Možná i proto Orn sám tuto energii cítí a tíží jej jako kámen na jeho bedrech. Způsobuje mu to sice špatnou náladu, přímé oslabení moci ale naštěstí přímo nezaregistroval.

To nejhorší je naštěstí již za jeho zády, karavana je v tuto chvíli za / pod jezery. Přesto jde podivná energie ve vzduchu stále cítit jako smrad. Jakékoliv vzdálení se od těchto míst tedy Orn podpoří s upřímným souhlasem…

