Život lapající zrcadlo

Divotvorný předmět, velmi vzácný 
Popis dle DMG

Když se do tohoto 4 stopy vysokého zrcadla pohlíží nepřímo, na jeho povrchu se zobrazují mdlé obrazy tvorů. Zrcadlo váží 50 liber a má OČ 11, 10 životů a zranitelnost vůči drtivému poškození. Když jeho životy klesnou na 0, rozbije se a zničí. 
Když visí na svislém povrchu a jsi do 1 sáhu od něj, můžeš pomocí akce vyslovit jeho zaklínadlo a aktivovat ho. Zůstane aktivované, dokud jako akci nevyslovíš zaklínadlo znovu. 
Každý kromě tebe, kdo vidí svůj odraz v aktivovaném zrcadle a je do 6 sáhů od něj, musí uspět v záchranném hodu na Charisma se SO 17, jinak je uvězněn spolu se vším, co drží a nese, v jedné z dvanácti mimodimenzionálních cel zrcadla. Pokud tvor ví o povaze zrcadla, má k tomuto záchrannému hodu výhodu a výtvory v něm uspějí automaticky. 
Mimodimenzionální cela je nekonečný prostor plný husté mlhy, která snižuje viditelnost na 2 sáhy. Tvorové uvěznění v celách zrcadla nestárnou a nepotřebují jíst, pít ani spát. Tvor chycený v cele může uniknout pomocí magie, která umožňuje sférické cestování. Jinak je tvor uvězněný v cele, dokud není osvobozen. 
[image: C:\Users\robin.kovar\Desktop\Život lapající zrcadlo.jpg]Pokud zrcadlo lapí tvora, ale jeho dvanáct mimodimenzionálních cel je už plných, náhodně osvobodí jednoho uvězněného tvora, aby ubytovalo nového vězně. Osvobozený tvor se objeví na volném místě na dohled od zrcadla, ale čelem od něj. Pokud se zrcadlo rozbije, všichni tvorové, které obsahuje, se osvobodí a objeví se na volných místech poblíž něj. 
Když jsi do 1 sáhu od zrcadla, můžeš jako akci 
vyslovit jméno jednoho v něm uvězněného tvora,
nebo jmenovat konkrétní celu podle čísla. 
Jmenovaný tvor či tvor z jmenované cely se objeví
jako obraz na povrchu zrcadla. Můžete pak s 
tvorem normálně komunikovat. 
Podobně můžeš jako akci vyslovit druhé zaklínadlo a 
osvobodit jednoho tvora uvězněného v zrcadle. 
Osvobozený tvor se objeví, spolu se svými věcmi, 
na nejbližším volném místě a čelem od zrcadla. 
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