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Jméno postavy   Hráč 
         
Povolání a úroveň  Rasa  Přesvědčení  Úroveň  Vyznání 
               
Velikost  Věk  Pohlaví  Výška  Váha  Oči  Vlasy  Kůže 

DOTEK 
TŘÍDA ZBROJE  ZASKOČEN

TŘÍDA ZBROJE  
 CELKEM OPRAVA 

OBR. 
JINÉ 

OPRAVY

INICIATIVA
OPRAVA =  +  +  

 CELKEM OPRAVA 
OBR. 

JINÉ 
OPRAVY

DOVEDNOSTI MAX STUPEŇ 
 

C
IZ

I D
. 

NÁZEV KLÍČOVA 
VLAST. 

DOVED. 
OPRAVA 

VLAST. 
OPRAVA

STUPEŇ JINÉ 
OPRAVY 

 Akrobacie OBR*  =  +  +  
 Čarozpyt INT  =  +  +  
 Diplomacie • CHA  =  +  +  
 Jezdectví • OBR  =  +  +  
 Léčení • MOU  =  +  +  
 Naslouchání • WIS  =  +  +  
 Oceňování • INT  =  +  +  
 Odhalení úmyslu • MOU  =  +  +  
 Ohebnost • OBR*  =  +  +  
 Otevírání zámků OBR  =  +  +  
 Padělání • INT  =  +  +  
 Plavání • SIL**  =  +  +  
 Použití lana • DEX  =  +  +  
 Použití mag. předm. CHA  =  +  +  
 Profese MOU  =  +  +  
 Profese (_________) WIS  =  +  +  
 Profese (_________) WIS  =  +  +  
 Prohledávání • INT  =  +  +  
 Předstírání • CHA  =  +  +  
 Převleky • CHA  =  +  +  
 Rovnováha • OBR*  =  +  +  
 Řemeslo • (_______) INT  =  +  +  
 Řemeslo • (_______) INT  =  +  +  
 Řemeslo • (_______) INT  =  +  +  
 Skákání • SIL  =  +  +  
 Skrývání • OBR*  =  +  +  
 Soustředění • ODO  =  +  +  
 Šifrování INT  =  +  +  
 Šplhání • SIL*  =  +  +  
 Umění (__________) CHA  =  +  +  
 Umění (__________) CHA  =  +  +  
 Umění (__________) CHA  =  +  +  
 Všímání • MOU  =  +  +  
 Vyřazení mechan. INT  =  +  +  
 Vyslýchání • CHA  =  +  +  
 Zacházení se zvířaty CHA  =  +  +  
 Získání informací • CHA  =  +  +  
 Znalost (_________)  INT  =  +  +  
 Znalost (_________)  INT  =  +  +  
 Znalost (_________)  INT  =  +  +  
 Znalost (_________)  INT  =  +  +  
 Znalost (_________)  INT  =  +  +  
 _________________ ____  =  +  +  
 _________________ ____  =  +  +  
 _________________ ____  =  +  +  
 _________________ ____  =  +  +  
 _________________ ____  =  +  +  
 _________________ ____  =  +  +  
 _________________ ____  =  +  +  
 _________________ ____  =  +  +  

 • značí že dovednost lze použít bez tréningu. 
 zakřížkování značí že jde o dovednost cizího povolání 

* Pokud nějaký je, uplatňuje se postih za zbroj (u plavání  je 
dvojnásobný postih). 

ÚTOK ÚTOČNÝ BONUS ZRAŇENÍ KRITICKÉ 

    
DOSAH TYP POZNAMKA 

   
STŘELIVO   

ZÁKLADNÍ ÚTOČNÝ BONUS  MAGICKÁ 
ODOLNOST 

 
          

ZÁPAS 
ÚTOČNÝ BONUS 

 =  +  +  +  
 CELKEM ZÁKLADNÍ ÚTOČNÝ 

BONUS 
OPRAVA 

 SÍLY 
OPRAVA 

VELIKOST 
OPRAVA 

 JINÉ 

ÚTOK ÚTOČNÝ BONUS ZRAŇENÍ KRITICKÉ 

    
DOSAH TYP POZNAMKA 

   
STŘELIVO   

ÚTOK ÚTOČNÝ BONUS ZRAŇENÍ KRITICKÉ 

    
DOSAH TYP POZNAMKA 

   
STŘELIVO   

ÚTOK ÚTOČNÝ BONUS ZRAŇENÍ KRITICKÉ 

    
DOSAH TYP POZNAMKA 

   
STŘELIVO   

ÚTOK ÚTOČNÝ BONUS ZRAŇENÍ KRITICKÉ 

    
DOSAH TYP POZNAMKA 

   
STŘELIVO   

NÁZEV 
VLASTNOSTI 

VELIKOST 
VLASTN. 

OPRAVA 
VLAST. 

DOČASNÁ 
VELIKOST 

DOČSNÁ 
OPRAVA 

SIL 
SÍLA 

    
OBR 

OBRATNOST 
    

ODL 
ODOLNOST 

    
INT 

INTELIGENCE 
    

MDR 
MOUDROST 

    
CHA 

CHARISMA 
    

 CELKEM ZRANĚNÍ/MOMENTÁLNÍ ŽT STÍNOVÉ ZRANĚNÍ RYCHLOST

ŽT 
ŽIVOTY 

    

TZ 
TŘÍDA ZBROJE 

 = 10 +  +  +  +  +  +  +  SNÍŽENÁ 
ZRANITELNOST 

 CELKEM  BONUS 
ZBROJE 

BONUS 
ŠTÍTU 

OPRAVA 
OBR. 

OPRAVA 
VELIK. 

PŘIROZ. 
ZBROJ 

ODRAZNÁ 
OPRAVA 

OSTAT. 
OPRAVY 

 
 
 

ZÁCHRANNÉ HODY CELKEM 
ZÁKLADNÍ 

ZÁCHRANA 
OPRAVA 

VLASTNOS. 
OPRAVA 
MAGIE 

JINÉ 
OPRAVY 

DOČASNÉ 
OPRAVY 

VÝDRŽ 
ODOLNOST 

 =  +  +  +  +  

REFLEXY 
OBRATNOST  =  +  +  +  +  

VŮLE 
MOUDROST 

 =  +  +  +  +  

 

    
    
    
    
    
    

/

 

   

 

   
 
   

  

ZÁVISLÉ OPRAVY 
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   ZBROJ/OCHRANÝ PŘEDMĚT TYP TZ BONUS MAX. OBR. 

    
POSTIH OPR. SELHÁNÍ KOU. RYCHLOST VÁHA SPEC. VLASTNOSTI 

     
ŠTÍT/OCHRANÝ PŘEDMĚT TZ BONUS VÁHA POSTIH OVĚŘENÍ 

    
SELHÁNÍ KOUZEL SPEC. VLASTNOSTI 

  
OCHRANÝ PŘEDMĚT TZ BONUS VÁHA POSTIH OVĚŘENÍ 

    
OCHRANÝ PŘEDMĚT TZ BONUS VÁHA POSTIH OVĚŘENÍ 

    
JINÉ VLASTNICTVÍ 

PŘEDMĚT VAHA PŘEDMĚT VAHA
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
  CELKOVÁ VÁHA  

      
LEHKÉ 

NALOŽENÍ 
STŘEDNÍ 

NALOŽENÍ 
TĚŽKÉ 

NALOŽENÍ 
ZVDVIH NAD 

HLAVU 
MAX NALOŽENÍ 

ZVIDNOUT 
ZE ZEMĚ 

2 x MAX 

POSTRČIT, 
TÁHNOUT 

5 x MAX 

PENÍZE 
MD - 

ST -  

ZL -  

PL -  

KOUZLA 
DOMÉNA / SPECIALIZACE NA ŠKOLU: 
 
0: 
 
 
 
 
 
1: 
 
 
 
 
 
 
2: 
 
 
 
 
 
 
 
3: 
 
 
 
 
 
 
4: 
 
 
 
 
 
 
5: 
 
 
 
 
 
6: 
 
 
 
 
7: 
 
 
 
8: 
 
 
9: 
 

ODBORNOSTI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SPEC. SCHOPNOSTI/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
KAMPAŇ 
 

 
BODY ZKUŠENOSTI 
 

VÝBAVA 

KOUZLA ZÁCHRANA  
 OPR. TO

SELHÁNÍ MYST. KOUZLA %

ZNAMA 
KOUZLA 

ZÁCHR. 
TO ÚROVEŇ KOUZLA 

ZA DEN
BONUS. 
KOUZLA

  0  0 
  1   
  2   
  3   
  4   
  5   
  6   
  7   
  8   
  9   

JAZYKY 
Počáteční = obecný + rasový  

jazyk + jeden za každý bonusový bod int 

 
 
 
 
 
 


