GRAPPLE ve World of Darkness

sir Thomas

Grapple (nejlépe bych preloZil jako drzeni, dalsi dobry preklad je ,zdpas®) je vgraz World
of Darkness pro boj ,télo na télo“, pFi kterém jsou oba bojujici (na rozdil od obuyklého boje,
kdy stoji proti sobé a snaZi se trefit toho druhého) do sebe zaklesnuti a snazi se toho druhého
néjak premoci (naptiklad mu zasadit zdmek, nebo mu prosté jen zldmat vsechny kondetiny a
dalsi piijemné véci).

1 Ustanoveni drzeni

Utoénik provede klasicky itok (Strength + Brawl - soupefova Defense) a stac¢i mu jeden dspéch na to,
aby se s obrancem dostal do grapple.

Dulezité poznamky pro ucastniky grapple
e uplatniuje se Defense vuci ostatnim Gcastnikim boje
e nelze vyuzit plné obrany (Dodge)

e nelze vyuzit plného utoku (All-Out Attack)

2 Akce v drzeni

Zcela zékladni hod (na vSechno, co lze udélat v grapple):

Strength 4 Brawl - soupefova Strength

Hod provadi na niZe uvedené akce oba bojujici (podle iniciativy). Obvykle sta¢i jeden Gspéch, ale jako
vzdy, ¢im vice, tim 1épe.
2.1 Uvolnéni se
Hézet si musi pouze obrance, itoénik mize grapple kdykoli zrusit!. K ukondéeni grapple staci
jeden tuspéch.
2.2 Shozeni

S jednim tispéchem padaji oba k zemi?. Grapple pokracuje na zemi, k tomu aby mohli iéastnici
vstat, musi ho zrusit.

2.3 Zranéni

Uspéchy v hodu se pfevedou na omracujici (Bashing) zranéni.

1Jako ttoénika bych vidél spise toho, kdo ma momentalné navrch, tj. napiiklad toho, kdo v posledni akci protivnika
zranil, uspésné odzbrojil, srazil, ...
2Logicky mtizu soupefe shodit a ziistat stat i bez toho, aniz bych Sel na zem s nim; podminil bych to vSak vice tispéchy.



2.4 Znehybnéni (imobilizace)

Uspéch v hodu znamen4 znehybnéni protivnika. Jeho akce jsou pak omezeny pouze na uvolnéni
se (potfebuje ziskat v hodu alespoii tolik tGspéchi, kolik mél ten, kdo ho drzi, v hodu na
znehybnéni) — i pak vSak zlstava v grapple.

Ten, kdo soupere znehybiiuje, nemtze provadét jiné akce nez udrzovat soupere nehybného
— v opa¢ném piipadé ukonci znehybnéni.

Nehybny bojujici nepouzivd Defense.

2.5 Zbrané

V grapple je mozné pouzit i zbrafi. Pouziva se stéle stejny hod (Strength + Brawl - soupefova
Strength®). Pouziti zbrané dava k hodu kostky navic a umoziiuje zptisobit smrtici (Lethal)
zranéni (pokud ho zptisobuje zbraii samotna)?.

DileZit4d poznadmka: Zbrail musi byt dostateéné mala (napiiklad niiz, pistole, ... )5.

2.5.1 Taseni
S tspéchem v zakladnim hodu je mozné vzit do rukou zbran, a to i odnékud z okoli
a od soupefe (zfejmé pokud ji uz nedrzi).
2.5.2 Obraceni
S uspéchem v zékladnim hodu je mozné ziskat kontrolu nad soupefovou zbrani.
Pouzit zbraii mize ziejmé pouze ten, kdo nad ni mé kontrolu (a tak se mfize souboj
zvrhnout v pfetahovani o zbraii).
2.5.3 Odzbrojeni
S tspéchem v zdkladnim hodu je mozné protivnika odzbrojit. Zbran skoné¢i na zemi
nékde v okoli bojujicich.
2.6 Zivy stit
Je mozné soupete pouzit jako kryti proti stfelbé — zde se uplatiiuji klasicka pravidla pro kryti®.
3 Vice bojujicich v grapple
Hypoteticky je mozné, aby se jednoho grapple Gcastnilo vice bojujicich nez dva — ale pouze pokud vice

bojujich ,,drzi“ jednoho’. Hod samotného bojujiciho je penalizovdn nejvétsi Strength od jeho soupeiti a
navic —1 za kazdého soupeie nad prvniho (tedy —(n — 1), kde n je pocet jeho soupeiti)®.

3Pravidla jsou v tomto pfipadé trochu nejasna, ale logicky se soupefova sila odeéita.

4Zbrané typu boxer a rukavice s cvoky miizou byt problematické. Pravdépodobné jdou obratit proti soupefi a hypoteticky
jde jejich uzivatel ,odzbrojit“, ale rozhodné to nebude zalezitost jen jednoho uspéchu.

5Pokud méa bojujici pfi zahdjeni grapple v ruce dvoumetrovy obouruéni meé, ziejmé ho muze pouzit, ale s docela velkym
postihem.

6Pomérné vagni, vzhledem k tomu, e v odkazovanych pravidlech se o tom nic nepise. Nejspise je k tomu potieba tspéch
v zadkladnim hodu a néjak se uréi, jak moc velké soupef poskytuje kryti — odhadem modifikdtor —2

"Takzvany dogpiling — pFedstavte si pét policistii snazicich udrzet dvouapilmetrové napil lidské a napil vléi monstrum.
Pocet je pravdépodobné tieba omezit rozdilem velikosti.

8Lze si pak predstavit situaci, kdy sice pét policistii nedokaze vyse uvedenému mostru nic udélat, ale prakticky mu
znemoznuji veskeré akce.



