
Použit́ı aspekt̊u ve World of Darkness

sir Thomas

Aspekty jsou prvkem systému FATE (viz http://www.faterpg.com). Budeme vycházet
ze třet́ı edice, a protože s třet́ı edićı FATE je to trochu složitěǰśı, konkrétně z Dresden Files
RPG (dá se naj́ıt na vašich obĺıbených internetových RPG kanálech). Celá jedna hra založená
na 3e FATE je volně na webu: http://www.faterpg.com/resources/.

1 Čeho se to týká?

Aspekty upravuj́ı už existuj́ıćı systém Willpower (bod̊u v̊ule), Virtue a Vice. Ten v zásadě umožňuje
postavě sáhnout do svých vnitřńıch rezerv, když to potřebuje a obnovit si je t́ım, že se

”
dobrovolně“

dostane do problémů v souvislosti se svou osobnost́ı.
Principy tohoto systému se zachovávaj́ı, jen se trochu úžeji vážou na osobnost postavy a trochu

rozšǐruje možnosti, co s ńım jde dělat.

2 Co se neměńı?

Postava má body stále body v̊ule, které může utrácet a źıskávat.

• před hodem se může hráč utratit v̊ule a přidat si k hodu tři kostky

• pokud se hráč pasivně bráńı, může utratit bod v̊ule a přič́ıst si dva k obranné statistice

• Hunteři můžou riskovat v̊uli1

• některé schopnosti vyžaduj́ı zaplaceńı bodu v̊ule

• některé specifické situace (odoláńı Lunacy, . . . ) vyžaduj́ı zaplaceńı bodu v̊ule

• postava si doplňuje body v̊ule odpočinkem

3 Co se ruš́ı?

Virtue a Vice stále popisuj́ı osobnost postavy, ale nemaj́ı mechanický význam. Pokud se tedy postava
kv̊uli nim dostane do problémů, žádné body si neobnov́ı.

4 Co je nového?

Každá postava je popsána šesti aspekty (viz A).
Pokud hráč poṕı̌se, jak se situace vztahuje k nějakému aspektu na scéně a zaplat́ı bod v̊ule, může:

• přihodit si k hodu (už provedenému) daľśı tři kostky

• vźıt všechny kostky, které jsou na stole a hodit si znova

• zvýšit si obrannou statistiku poté, co byla překonána, zpětně o dva

• deklarovat nějakou skutečnost souvisej́ıćı s aspektem2.

Často je tak možné úplně se vyhnout hodu.

1Když se nad t́ım člověk zamysĺı, v zásadě je to
”
metaaspekt“ hunter.

2
”
Jsem drsný hoch, takže se ten gang bude snažit vyhnout př́ımé konfrontaci.“,

”
Podle mých kontakt̊u v podsvět́ı

chod́ı do téhle hospody mı́stńı mafiáni.“
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ST má samozřejmě právo veta (tip: pokud aspekt použijete zábavně, je pravděpodobněǰśı, že to projde).
Pokud použijete ciźı aspekt proti jeho vlastńıkovi3, dávate použitý bod v̊ule jemu.
V jednom hodu je možné použ́ıt v́ıce aspekt̊u, ale muśı být r̊uzné a za každé použit́ı se plat́ı bodem

v̊ule.

5 Jaký to má háček?

ST se může rozhodnout zavést do hry aspekt postavy jako komplikaci a nab́ıdnout hráči bod v̊ule.
Prakticky to zp̊usob́ı:

• automatickou prohru v hodu (konfliktu, . . . )

• omezeńı chováńı postavy4

• př́ımou komplikaci5

V takové situaci hráč má možnost bod v̊ule přijmout a nebo se z komplikace vykoupit zaplaceńım bodu
v̊ule6. Ve vyhraněné situaci může ST nab́ıdnout hráči ještě druhý bod v̊ule a ten se pak muśı vykoupit
dvěma body v̊ule (a nebo dva źıskat).

Teoreticky je možné, aby jeden hráč takto st́ıžil život postavě jiného hráče (nebo ciźı postavě). Plat́ı
za to ale bod v̊ule a pokud se druhý hráč vykouṕı, neźıskává jej nazpět (oba body v̊ule jdou do banku).
Také se může stát, že jedna situace p̊usob́ı na v́ıce aspekt̊u. Pak se hráč může rozhodnout, ze kterých se
vykouṕı, jestli v̊ubec, a dostane odpov́ıdaj́ıćı počet bod̊u v̊ule.

Pokud ST postavě takto zkomplikuje život a zapomene dát hráči bod v̊ule, je na hráči, aby se
připomněl.

6 Je to všechno?

Postava může mı́t dočasně i v́ıce bod̊u v̊ule, než je jej́ı Willpower. Plat́ı ale, že pak nedostává body v̊ule
za odpočinek a mezi př́ıběhovými liniemi (tzv. extended downtime) všechny body v̊ule nav́ıc propadaj́ı.

Toto je nastaveńı pro začátek hry s aspekty, postupem času budeme pravidla měnit.

A Aspekty

Aspekty vyjadřuj́ı, kdo a co postava je. V zásadě se může jednat o7:

• vztah (Sarah, pod dohledem mrtvé babičky)

• přesvědčeńı (černoši nejsou lidi, V nebi nejsou žádńı zaj́ımavý lidi)

• pr̊upov́ıdku (
”
V́ı̌s co, Jime, raději už mlč.“,

”
Uvid́ım, co p̊ujde udělat.“)

• popis (dobrný škudlil, nenapravitelný hrdina, poblázněná studentka)

• významný předmět (b́ılé Lamborgini Gallardo, boty na podpatku)

• a v̊ubec cokoli, co nějak popisuje postavu (něco skrývá, předsedá snad všem spolk̊um na
škole)

Nejčastěji aspekty popisuj́ı v́ıce z těchto věćı zároveň.

3
”
Ten člověk má výbušnou povahu, takže si přihod́ım tři kostky k tomu abych ho vyprovokoval a odlákal jeho pozornost.“

4
”
Neř́ıkej, že nepmůžeš té holce, kterou ohrožuje krvelačné monstrum, když tvrd́ı̌s, že kavaĺırstv́ı neńı mrtvé.“

5
”
Volala Janet, že Sarah se nevrátila ze školy a nereaguje na telefon.“

6
”
Vı́m, že Sarah se občas zdrž́ı v divadelńım spolku a mobil nechává v šatńı skř́ıňce, takže ji najdu tam.“

7Pro podrobněǰśı popis aspekt̊u, stejně jako pro to, jak správně vyb́ırat aspekty, prostudujte literaturu.
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A.1 Aspekty postavy

Postava má tři pevně dané aspekty8:

koncept ř́ıká, kdo (nebo co) postava je – v zásadě by to mělo být ještě v́ıce svázané s postavou než
to, co máte v deńıćıch (pseudookultista ujde, ale majitel

”
okultńıho“ obchodu je už někde

jinde)

pot́ıž je to, co vaši postavu neustále dostává do pot́ıž́ı – trochu se podobá Vice (dá se z ńı vyj́ıt),
ale je to konkrétněǰśı (drobný škudlil neńı zrovna to, co je hlavńım problémem postavy – zato
nenapravitelný hrdina nebo jedinná rozumná osoba už jsou lepš́ı)

Tento aspekt je tak trochu informace, jaké zápletky a komplikace p̊ujdou vaš́ım směrem. V zásadě
to může být nějaká exterńı hrozba (černá ruka mě chce mrtvého), nějaký interńı konflikt
(pokušeńı moci), vztahy v ohrožeńı, . . . Důležité je, že by neměla být snadno odstranitelná, je to
něco, s č́ım se postava potýká neustále.

vnitřńı śıla přesvědčeńı ze které čerpá postava śılu, ideál nebo osoba, za kterou je ochotna položit život;
něco, co ji žene dopředu a co ji nut́ı překonávat překážky – trochu se podová Virtue (Lidi se muśı
probudit; Pomsta bude sladká; D́ıky mě bude svět lepš́ı ḿısto; Ovládnu moc, která mi
byla dána; Nikdo jiný to neudělá; Nevědoḿı muśı být chráněni; Najdu pravou lásku;
. . . ).

Nad t́ımhle se zkuste zamyslet. Pokud by se vám to opravdu nedařilo, můžeme to zrušit.

Daľśı tři aspekty jsou zcela libovolné, pokud vám to bude dělat problémy, lze se držet schématu:

1. Kde moje postava vyr̊ustala, co ji významně ovlivnilo v mlád́ı?

2. Jaké bylo prvńı setkáńı mé postavy s nadpřirozenem, jak ji to ovlivnilo (v́ıceméně to, co je v kńıžkách
WoDu popisováno jako

”
prelude“, pro vás Loki)

3. Co má postava od té doby zažila, s kým se potkala a jaký má vztah k tomu, co dělá?

A.2 Změna a vývoj aspekt̊u

Koncept, pot́ı̌z a vnitřńı śıla popisuj́ı zásadńı stránky postavy a měńı se pouze za výjimečných okolnost́ı,
typicky na konci jednoho př́ıběhu. Nav́ıc by taková změna měla být výrazně daná t́ım, co postava prožila
(vyřešila pot́ıž, přǐsla nová, ztratila v́ıru, . . . ). Na ostatńı aspekty neńı tak velké omezeńı, po domluvě se
ST je možné je měnit mezi sezeńımi (pokud tam neńı moc velký cliffhanger).

A.3 Př́ıklad Jean-Pierre

koncept houngan na cestě nahoru v zásadě nic moc koncept, přesto alespoň trochu rozvedený

pot́ıž pozor na duchy nesoućı dary snadno se zapletá s duchy př́ılǐs mocnými pro jeho dobro

vnitřńı śıla komunita Little Haiti všechno, co Jean-Pierre dělá, dělá pro komunitu

pod dohledem mrtvé babičky velmi dobrá charakteristika (zároveň se trochu týká jeho dětstv́ı)

bývalý drogový dealer vztah k minulosti, může pokrývat širokou škálu věćı, tak trochu i malá pot́ı̌z

Jak ty mně, tak já tobě minoritńı aspekt, ale vyjadřuje určitou mı́ru cti, jako i to, že křivdy nezapomı́ná

8Prvńı dva jsou podle Dresden Files RPG, kde jsou v́ıce rozvedeny.
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