CLOVEK TULAK 6

Utoé¢né schopnosti (Inic. +6)

Bodavy utok standardni akce

Bod, ktery obejde zbroj a zamifi prfimo do masa.
Utok: +14 vs. Reflexy
Zasah: 1d6 + 4

Riposta standardni akce

Kalkulovanym utokem jsi otevrel protivnika Sikovné riposté,
pokud se odvdZi na tebe zautocit.

Utok: +14 vs. AC

Zasah: 1d6 + 4 Pokud cil zalutoci pred za¢atkem vaseho dalsiho
kola, provadite jako okamZzité pferuseni atok: +10 vs. AC, ktery
udili 1d6 +2 zranéni.

Zaludny pohyb standardni akce

Rozptylujici pohyb zpisobi, Ze protivnik zapomene na cepel na
jeho krku.

Utok: +14 vs. AC (mozZno i prakem pak +9 vs. AC)
Zasah: 1d8 + 6

Ztec standardni akce

Vrhnete se do boje hlava nehlava.
Pohyb 2-6 ¢tverecki po pfimce
Utok +15 vs. AC

Zasah 1d6 +4 (a Zadné dalsi akce v tomto kole)

Mucivy atok standardni akce

Pokud cepeli zatocite v rané, bude protivnik kvilet bolesti.
Utok: +14 vs. AC
Zasah: 2d6 + 6

Navnada a prohozeni standardni akce

Zautocite a zaklickujete, zplsobite, Ze se protivnik vrhne vpred,
takZe kolem néj proklouznete a dostanete se na jeho misto.

Utok: +14 vs. Ville

Zasah: 2d6 + 4. Navic si s cilem prohodite mista a pak se mlzete
presunout (shift) o jeden ctverecek.

Snadny cil standardni akce

Zpusobite sokujici uder protivnikovi, ktery jej pripravi pro dalsi
utoky.

Utok: +14 vs. AC (mozno i prakem pak +9 vs. AC)

Zasah: 2d6 + 4 a cil je zpomalen a poskytuje bojovou vyhodu
(zachranny hod ukonci oboji)

Minuti: Polovi¢ni zranéni, a cil poskytuje bojovou vyhodu aZz do
konce vaseho dalsiho kola.

Hluboky sek standardni akce

KaZdd kapka krve je dalsim hiebickem do protivnikovy rakve.
Utok: +14 vs. AC
Zasah: 2d6 + 4 a pokracujici zranéni 7 (zdchranny hod)

Minuti: Polovi¢ni zranéni a Zadné pokracujici.

Obranné a jiné schopnosti

Zivoty a kondice
Maximum Zivotll 49 Pocet léceni 7

Zkrvaveni 24 Léceni za 12 Zivotu

Zbroj (AC): 21 Reflexy 20
Vydrz: 15 Vdile 16

Druhy dech standardni akce

Sdhnete do svych skrytych sil odhodldni a houZevnatosti a
pocitite prival energie.

Efekt: Utratite jedno léCeni, dostavate 12 Zivotd a +2 ke viem
obranam az do zacatku vaseho dalsiho kola.

Specialni

AKkc¢ni bod

Na zacatku hry (a po odpocinku) mate 1 akéni bod. Po kazdych
dvou stfetnutich dostavate dalsi. Za 1 bod muzete:

e Dostat jednu akci v kole navic
e Navrétit si jednu vyCerpanou schopnost za stiretnuti
e  Zachranit se pred smrti (anulovat odpocet smrti)

I

akerny utok
Jednou za kolo mate-li bojovou vyhodu (typicky v kole
prekvapeni, proti tém, ktefi jesté nejednali, v obstoupeni apod.)
mUzZete zpUsobit +2k8 +2 zranéni. Toto zranéni se muzZete
rozhodnout aplikovat aZ po hodu na normalni zranéni.

Prilezitostny utok prreruseni
KdyZ nepritel otevre svou obranu, provedete proti nému utok.

Spoust: Pohyb ze &tverce, u néjZ stojite, pokud nejde o pfesun
(shift), pouZziti schopnosti na délku nebo na oblast.

Omezeni: Jen jednou za kolo.
Utok: +12 vs. AC
Zasah: 1d6 + 2.

Chameleon

Zmizite ve stinech.

prreruseni

Spoust: Jste ukryti a ztratite kryt nebo ukryti proti protivnikovi.

Zasah: Provedte ovéreni Kradmosti. AZ do konce dalsiho kola
zUstdvate skryti, pokud tvor, ktery na vas vidi, nedokaze
prekonat vase ovéreni svym hodem na vnimani. Pokud na konci
kola nemate proti tvorovi kryt nebo ukryti, tvor si vas na konci
vaseho kola vSimne.



Pohybové schopnosti

Pohyb 1 pohybova akce
Mzete se pohnout az o 6 étvereékd.

Prilezitostny utok: Pokud se pohybujete z ohrozené oblasti,
provokujete prilezitostny utok.

Presun

MizZete se pohnout aZ o 1 ¢tverecek.

1 pohybova akce

Neprovokuje pfilezitostny utok!

Béh 1 pohybova akce

MiZete se pohnout aZ o 8 ¢tvereckd.

Mate postih -5 k hodiim na Utok az do zac¢atku dalsiho kola.

PrileZitostny utok: Pokud se pohybujete z ohroZené oblasti,
provokujete pfileZitostny utok.

AKrobatické kousk

Odkoulite se nebezpe(i z cesty, kdyZ uhybdte prileZitostnym
utokidm vasich neprdtel.

1 pohybova akce

Efekt: M(iZete se presunout (shift) az o 3 ¢tverecky.

Jiné

Dovednost bonus Dovednost bonus
Akrobacie +12 Atletika +10
Diplomacie +5 Historie +3
HouZevnatost +4 Kradmost +12
Léceni +4 Mystika +3
Nabozenstvi +3 Podvadéni +5
Pfiroda +4 Vhled +9
Vnimani +11 Zastrasovani +5
Znalost podzemi  +9 Znalost ulice +5

Zlodéjstvi +15

Odbornosti

Alertness, Backstabber, Nimble Blade, Weapon Focus (light
blade).

Vlastnosti
Sila 14 (+2) Inteligence 10 (0)
Obratnost 18 (+4) Moudrost 12 (+1)

Odolnost 12 (+1) Charisma 14 (+2)

Schopnosti vybaveni

Mec¢ obklic¢eni

Tvoji nepratelé jen neradi pousteéji pohled z tvé zbrané, coZ
umoZriuje jak tobé tak tvym spojenciim je sndze chytit do klesti.

Kriticky zasah: +2d6 resp. 2d8 kdyz obkli¢ite (flank) protivnika

Schopnost: Drobnd akce (jednou denné). Pokud jste jak vy, tak
vas spojenec u protivnika, je to jako byste jej vzali do klesti
(flank). Tato schopnost trvd az do konce vaseho dalsiho kola.

Zbroj z hadi kiize
Vyrobena z odhozené kiiZe velkého hada si stdle nese cdst jeho
hbitosti.

Schopnost: Pohybova akce (jednou za den). Pfesunte se (shift)
az o 3 ¢tverecky. Tento presun mize byt i nepratelskymi ¢tverci
ale musite skoncit v legalnim ctverci.

Tulacké rukavice

Tyto oCarované cerné rukavice mirné zlepsuji zlodéjské
dovednosti.

Schopnost: Drobna akce (jednou za den). Kdykoliv béhem
tohoto kola délate ovéreni Zlodéjstvi, hazejte dvakrat a berte
lepsi vysledek.

Lektvar vitali

Mocny Iék, ktery odvane nejen zranéni, ale dokdZe zachranit i
dalsi trapeni.

Efekt: Drobnd akce. Vypijte lektvar a utratte jedno lé¢eni.
Namisto Zivot(, které byste normalné dostali, dostavate 25
Zivotl a mUiZete provést jeden zachranny hod proti ic¢inkim,
které maze zachranny hod ukoncit.



